GOVERNO o UNIAO EUROPEIA
AE%S@QR“‘ES DOS ACORES ‘6'2020 -

DESIGNAC A O DO PROJETO: DIGITALIZAGAO DA AZORES4FUN

CODIGO DO PROJETO: ACORES-03-0853-FEDER-101991

OBJETIVO PRINCIPAL: COM ESTE PROJETO A AZORES4FUN PRETENDE TER
UMA PRESENGCA SIGNIFICATIVA E DESTACADA NOS MEIOS E MERCADOS
DIGITAIS

ENTIDADE BENEFICIARIA: AZORES4FUN — TURISMO E AVENTURA, UNIPESSOAL LDA

CUSTO TOTAL ELEGIVEL: 8 850€

APOIO FINANCEIRO DA UNIAO EUROPEIA: 8 850€

DESCRICAO: OS SERVICOS A DESENVOLVER INCLUEM:

- Analisar o meio e mercado digital da area de atuagcédo da empresa

- Definir uma estratégia para presenca e manutencao futura da Azores4Fun nos meios e
mercados digitais

- Dotar a empresa de um gestor de conteudos

- Producao de conteudos para diversos meios

- Desenvolvimento do site publico

- Promover acbes para otimizar a presenca e posicao na internet e redes sociais

RESULTADOS: TORNAR O [\IEGOCIO MAIS  EFICIENTE DEFININDO E
IMPLEMENTANDO UMA ESTRATEGIA DIGITAL AGIL E EFICAZ COM RECURSO A
DIVERSOS MEIOS DE COMUNICAGAO DIGITAL



